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Vad gor en filmregissor?

Var bild av omvérlden skapas och reproduceras genom rérliga
bilder - spelfilmer, dokumentdarer och tv-serier. Historier av alla
slag far oss att skratta, gér vérlden mer fattbar och far oss
att reflektera, stélla frgor och kanske béttre férst& en kom-
plex samtid eller se vara egna liv i ett nytt Ljus.

Och bakom varje sddant filmiskt verk finns en regissor.

En regissor &r bdde konstnér och arbetsledare och ett visu-
ellt verk ar s& gott som alltid resultatet av ett teamwork. Men
utan en kompetent regissér far inte bilderna liv, och helheten
riskerar att bli fargad av medelvdgens anpassning.. Det krévs
skdrhet och styrka, mod, viss galenskap, oédndligt tdlamod och
i de allra flesta fall, starka samarbeten for att f& den férsta
visionen, idén att bli till en fardig film.

Med denna text vill vi ge ett sa allsidigt svar som méjligt p&
frdgan om vad en regissér gér och samtidigt ge argument till
att tillsammans genom Scen & Film stérka vara arbetsvillkor.
Vi vill ocks& bidra till en stérre kunskap om och férstdelse fér
det arbete vi utfor, for blivande regissorer, filmarbetare, finan-
sicirer, sponsorer och beslutsfattare. Var kunskap tas ofta for
given, men den ligger till grund for att svenska film- och tv-pro-
duktioner ska hélla en hég konstnérlig standard och éven i
fortséttningen nd internationellt erkénnande.

Sveriges Filmregissorer
januauri, 2023



Stort tack till var systerorganisation, Danske Filminstruktgrer,
The Association of Danish Film Directors, som lanserade en
broschyr med arbetsuppgifter for filmregissorer. Den har legat
till grund fér var utvecklade text som ocks& &r anpassad fér
att spegla svenska férhdllanden och svenska regissdrers ar-
betssituation. Vi vill ocksa tacka alla regissérer (ni vet vilka
ni &r!) for att ni tog er tiden att ldsa, kommentera och kom-
ma med forslag till texten. Tack aven till Jannike Ahlund som
hjdlpte oss med texten.
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INLEDNING

Fiktionsregisséren utvecklar och gér l&ngfilm, kortfilm och
serier. Fiktion &r ett vitt begrepp, frdn art house till serie-
fabrik, och spannet ar stort mellan ofinansierad kortfilm och
kommersiella mangmiljonproduktioner fér biograf, tv-kana-
ler och streamingtjanster. Regisséren kan vara en besjdalad
auteur som foljer sin egen vag eller en avsnittsregissér som i
storre utstrackning ér en kugge i filmindustrins maskineri.

Men oavsett vilken typ av produktion det handlar om ar regis-
sorens kanske fraimsta uppgift att engagera sina medarbe-
tare, att vara lyhérd infér deras idéer, tankar och asikter -
och samtidigt halla fast i sin egen ursprungliga vision.



INITIERING AV PROJEKT OCH TIDIG UTVECKLING

Projekt kan initieras fran olika hall - frdn en producent, en
manusforfattare eller en regissér. Om ett projekt initieras av
en regissor dr det oftast regisséren som ocksd hanterar pro-
jektets tidiga fas i processen, utvecklar och fordjupar idén.
Denna fas kan vara tdlamodsprévande, dd den kan dra ut
dver m&nader, ibland &r och inte alltid é&r finansierad.

| denna tidiga utvecklingsfas arbetar regisséren enskilt eller
tillsammans med manusforfattare och/eller producent med
att skapa den kdrna som genom hela produktionen utgor pro-
jektets grundliiggande idé och identitet. Regissoren fokuserar
p& dvergripande koncept vad géiller stil, metod och innehdll
- regivisionen. Tillsammans med manus, budget och producen-
tens vision, ligger regivisionen sen till grund for att séka finan-
siering. Men regivisionen fortsétter ocks& att utvecklas &nda
fram tills produktionen ar fardig.

Under idéstadiet och den tidiga utvecklingen goér regissoéren
foljande:

B Skapar och formulerar idén till projektet for att det
ska kunna utvecklas och finansieras.

B Vdaljer producent for projektet.

B Valjer manusforfattare for projektet (ibland ar
regisséren dven manusforfattare).

B Genomfor, ensam eller tillsammans med producent
och/eller manusforfattare, eventuell research.

B Undersoker vilka immateriella rattigheter som even-
tuellt behover sakras for projektets genomforande.



B Skapar och satter ihop pitchmaterial/vision.

B Ansoker, ensam eller tillsammans med producent
och/eller manusforfattare, om finansiering av
projektets utveckling.

m Driver utvecklings- och manusprocessen, antingen
som huvudforfattare, medforfattare eller manus-

utvecklare, eventuellt tillsammans med producent.

pitchar/presenterar projektet i olika forum.
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VIDARE UTVECKLING OCH FINANSIERING

Under denna fas ansvarar regisséren for den konstnéirliga och
dramaturgiska utvecklingen av projektet. | samarbete med
producenten konceptualiserar regisséren projektet pd ett sdtt
som gor att den konstnarliga visionen moter produktionens
ekonomiska ramar. Férutom arbete med manuset till fardig in-
spelningsversion leder regisséren ocksd tidig visuell och audiell
utveckling, liksom @ven den tidiga castingprocessen. Regisso-
ren deltar dessutom i utvecklingen av produktionens lansering
genom att definiera vilken publik och mélgrupp man strévar
efter att det fardiga verket ska nd.

Beroende p& produktionens art kan utvecklingsarbetet ske
i storre eller mindre samarbete med filmens ovriga kreativa
medarbetare: fotograf, scenograf, kostymaor, maskdr med flera.

| arbetet med utveckling och finansiering gor regissoren fol-
jande:

B Utvecklar och artikulerar projektets évergripande
vision.

B Driver utvecklingen av manus, antingen som huvud-
forfattare, medforfattare eller manusutvecklare,
i samarbete med eventuell producent.

W Ldser/skriver manus, stéller fr&gor, ger/tar emot
respons och inforlivar denna i omskrivningar tills
manuset ar i fardig inspelningsversion.

B Fortsdtter research genom att skaffa kunskap och
fakta kring berdittelsens tid, plats, situationer och
period genom kdllor som bdcker/artiklar, intervjuer
och annat visuellt och auditivt material.
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B Utvecklar pitchmaterial och/eller annat ansdknings-

material for anvandning i finansieringen eller vid
exempelvis pitchforum eller utvecklingsprogram.

Skapar, eventuellt tillsammans med manusforfattare,
karaktarsbeskrivningar att anvéindas under casting-
processen och i arbetet med skddespelare. Hér
beskrivs och kommuniceras grundkaraktdarsdrag,
motiv och vilja och hur dessa relaterar till
berdattelsens karna.

Tréffar och utser, i samrdd med producenten, projek-
tets dvriga A-funktioner, sGsom rollséttare, fotograf,
scenograf/produktionsdesigner, maskdesigner,
kostymdesigner, klippare, ljuddesigner och kompositor.

| samarbete med 6vriga A-funktioner gor regisséren
foljande.

B Utvecklar ett koncept for platser, scenografi,
kostym, mask, samt for redigering, ljud och
musik.

m Utfor/bestdller research och tekniska prover
som tillfor trovardighet till iscensattningen.

B Leder och ansvarar fér framtagandet av teaser/
mood/pilot-avsnitt i det fall detta behdvs fo
finansieringsarbetet.

Kommunicerar karaktarsbeskrivningar och vision till
rollsattare, deltar i castingprocessen tillsammans
med rollsattare och fattar beslut gdllande casting,
eventuellt i samrdd med producent.

Tar del av och utvarderar om produktionens budget
och tidsram maoter projektets vision.



B Klargdr behovet av specialkompetens; exempelvis
stunt, SFX, VFX, storyboard, intimitetskoordinator.

B Traffar eventuell fotograf, producent och VFX-hand-
ledare och planerar CGl-arbete.

m Deltar i idémoten med eventuell stillbildsfotograf,
affischdesigner, lanserings- och marknadsansvarig,
samt producent gdllande filmens poster och still-
bilder.

B Sammanstdller och utvecklar vid behov en “projekt-
bibel” som i ord och bild beskriver visionen och alla
kreativa val som gjorts.

Utveckling och forproduktion separeras av produktionsbeslut,
s& kallad greenlight, men vilka steg som genomfdrs nér under
bd&da faserna varierar frdn projekt till projekt. En del arbets-
uppgifter som har presenteras under utveckling kan allts&
forekomma under férproduktion, och tvartom.



FORPRODUKTION

| forproduktionen samlas alla konstndrliga och organisato-
riska ledare, A-funktionerna, for att forbereda sjcilva inspel-
ningen. Beslut som fattats under utvecklingsfasen bedéms och
testas, och manuset bryts ner i en produktions- och inspel-
ningsplan. | centrum fér detta arbete star regisséren som for-
medlar visionen och erfarenheterna fran utvecklingsfasen och
utforskar dessa vidare i samarbete med de olika A-funktio-
nerna, for att darefter komma fram till en uppsdéittning beslut
som gor projektet redo for inspelning.

Under férproduktionen gor regisséren féljonde:

B GOor en regibearbetning av manus, det vill séiga bear-

betar manus for att hitta de bdsta alternativen i
gestaltningen av scenerier, samt anpassar dialog till
varje enskild karaktdr for att optimera dess funktion.

Stammer av med producent att forproduktionens tids-
plan ar realistisk.

Kommunicerar konstnarliga intentioner och eventuell
“projektbibel” till A-funktionerna.

Granskar manuset med A-funktionerna, tar emot
respons och kommunicerar den till manusforfattaren/
skriver in i manuset.

Vager kontinuerligt manusets intentioner och koncept
mot budgeten i samarbete med producenten.

Slutfér eventuell &terstdende casting och véljer den
slutliga casten.



B |dentifierar och kommunicerar det eventuella behovet
av research och traning. for en karaktars fardigheter
till sk&despelare och produktionsledning.

B Genomfor ndodvandiga eller prioriterade repetitioner
med skddespelarna.

B Genomfér eventuell manuslésning med skade-
spelarna.

B Forbereder och kommunicerar visionen till kompositor i
ett inledande skede.

B Kommunicerar till producent vilken licenserad musik
som kan tdnkas anvéindas i den slutgiltiga produktio-
nen, sd att férhandlingar rérande réttigheter kan ske
sA tidigt som majligt.

B Genomfor platsrek, det vill siga besoker alla inspel-
ningsplatser med platschef, inspelningsledare, foto-
graf, scenograf/produktionsdesigner, ljud- och Ljus-
tekniker och fattar beslut kring platserna.

B Utvecklar storyboard/floorplans/shotlist i samarbete
med fotograf.

m Gar kontinuerligt igenom och justerar inspelnings-
schemat med produktionsledare, FAD och andra
inblandade.

B Kommunicerar kontinuerligt alla vasentliga férand-
ringar till produktionsledning och A-funktioner.

B Reviderar kontinuerligt regiversionen av manus utifrén
arbetet i forproduktionen och sdkerstaller samtidigt
att den ursprungliga visionen bevaras.
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INSPELNING

Under inspelningen &r det regissorens uppgift att fatta alla
de beslut som gemensamt skapar den starkast méjliga ater-
givningen av varje scen och av produktionens Svergripande vi-
sion. Tidigare beslut kan nu ifrdgaséittas och regisséren maste
prioritera i skérningspunkten mellan manus, vision, produk-
tionsplan och verklighet. | stor utstréickning &r det regissdrens
uppgift att se till att tidsbegransningar, teknik, sjukdom och
forandringar i team, cast, inspelningsplats och vader, samt
andra oférutsedda héndelser, inte forsdmrar produktionens
ambition och slutresultat.

Under inspelningen gor regissoren féljande:

B Forbereder och leder team och skddespelare under
dagliga inspelningar, upprétthdller en god energi.

B Involverar, vid behov, manusforfattare och/eller
klippare i 6vervaganden om storre forandringar av
karaktarerna och/eller dramaturgin.

B Kommunicerar eventuella énskemdl som kan leda till
okade kostnader till produktionsledningen.

B Fattar slutgiltiga beslut gdllande cast, statister,
platser, scenografi, ljus, ljud, utrustning, kostym, smink
m m tillsammans med de olika A-funktionerna.

B Planerar och justerar l6pande inspelningsplan och
dagbesked i samarbete med FAD (First Assistant
Director).

B Justerar lopande scenerier och dialog m m med
skadespelare och fotograf.
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B beddmer kontinuerligt de konstnéirliga konsekven-
serna av forandringar i manus/plats/cast/vader/
budget.

B Kommunicerar betydande forandringar och konse-
kvenserna av dem till produktionen, teamet och
skadespelarna.

m Tittar pad dagstagningar.

B Kommunicerar med producent om vilka scener/
dagar som kan lampa sig for eventuellt pressbesdk
och deltar i pressbestk pd inspelningsplats.

B Deltar i samtal kring stillbildsfotografens arbete.



POSTPRODUKTION

Postproduktionen omfattar klipp, ljuddesign och mix, musik-
laggning, digital ljusséittning och VFX, och regissoren ar del-
aktig och tar konstndarliga beslut i alla dessa processer.

I klippningen ska produktionens vision och det inspelade materi-
alet métas i fardiga scener och sekvenser. Precis som manuset
och de beslut som tagits under utveckling och forproduktion
utmanades under inspelningen, utmanas nu det inspelade
matterialet i klippning, Ljudldggning och digital ljusséittning.

| postproduktionen gor regissoren foljande:

m Overvakar och/eller deltar som konstnérlig ledare i
postproduktionens samtliga delar och alla de arbets-
moment som kréivs for att fardigstdlla en slutlig
versionen av produktionen.

B Planerar med producent och/eller postproducent
arbetsgdngen fér att ge utrymme at alla postproduk-
tionens delar.

m Ger férslag pa éndringar, omklippning eller eventuella
kompletteringar.

B Involverar vid behov manusforfattare for storre for-
andringar av berdttelsens karaktdrer, repliker eller
dramaturgi.

m Deltar i planering och utférande av eventuella
kompletterande inspelning.

B Féresldr mojliga externa konsulter som kan ge ett
utomstdende perspektiv pa projektet.
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B Deltar i och introducerar visningar av klipp for exem-
pelvis producent, konsulter, manusforfattare, distri-
butdrer, samt tar emot respons av desamma.

B Kommunicerar till klippare, och senare aven Ljud-
designer, kolorist och kompositor, vitka foréndringar
man avser att gora, efter inkommen respons.

B Stdmmer av resultatet mot produktionens vision och
tar beslut om slutgiltig klippversion i samarbete med
klippare och producent.

m Deltar i ljudgenomgdng och ljud- och musikléggning
med klippare, ljuddesigner och kompositor.

B Instruerar eftersynkning med sk&despelarna.

m Deltar i studioinspelning med kompositor.




B Deltar i mix och tar beslut om slutgiltig Ljudmix i
samarbete med ljuddesigner, kompositor och
producent.

B Deltar i och slutfor digital ljusscittning med fotograf
och kolorist.

B Vid VFX/CGI-tunga produktioner kommunicerar
regisséren med VFX supervisor och godkdnner slut-
resultatet tillsammans med postproducent och
producent.

m Deltar i och/eller godkanner eventuella omklipp eller
forandringar av digital Ljussattning eller mix efter
slutgiltlig klippning i dialog med producent.

B Godkdnner den slutliga mastern med fotograf och
producent.




Om producent och regissor ér oense om vilken version av pro-
duktionen som ska lanseras séiger Scen & Films kollektivavtal
att regissérens version ska visas i Sverige, forutsatt att den
inte medfdr krav p& producenten, varken frdn tredje man eller
i dennes egenskap av produktionens ansvarige utgivare. Vid
exploatering utomlands har producenten rétt att géra and-
ringar féranledda av exempelvis censurbestéimmelser och/
eller anpassning av produktionens langd for basta mojliga
lansering. Verket far dock ej &ndras sd att regissérens konst-
ndrliga anseende och egenart kréinks. Detta kan avtalas bort
och gdller inte vid sa kallad bestdllningsproduktion.
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LANSERING

Regissoren deltar i arbetet med produktionens positionering
och release, och ser till att den speglar produktionens ur-
sprungliga vision. De grundldggande idéerna for detta arbe-
te kan ha inletts under produktionens féregdende faser och
arbetet innebdr bland annat att ta fram lanseringsmaterial,
sdsom trailer, poster, banners med mera.

Vid lansering gor regissoren foljande:

26

B Samarbetar med distributor och producent for att
sékerstélla stérsta méjliga framgang fér projektet,
och utvecklar tillsammans med dem en vision for
verkets mote med sin publik.

m Utvecklar i samarbete med producent och eventuell
grafiker/produktionsdesigner idéer om filmens presen-
tationsmaterial och grafiska kommunikation.

m Deltar i work in progress, workshops, labb, marknader
med mera.

B Skriver regissorskommentarer for press och festivaler.

B varderar och kommentarer material for eventuell
bakomfilm.

B Spelar in regissérens kommentarspar, om tillémpligt.

B Granskar pressmaterial och ger respons. Deltar i
arbetet med att sétta ihop EPK (elektroniskt press-kit)
vilket bl a innebdar att valja stillbilder och rorliga
utdrag fran projektet.

B Axlar rollen som produktionens regissor infor allman-
heten och ar tillganglig for pressen.



B Deltar i visningar, forpremidrer, filmfestivaler och pris-
utdelningar.

m Deltar i produktionens vidare spridning, exempelvis
visningar pd filminstitutioner, biografer, utbildnings-
institutioner, filmklubbar m m.
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KORTFILM

En kortfilmsregissor utfor de flesta av arbetsuppgifterna ovan,
om an i mindre skala och under betydligt kortare tid. Vért att
notera &r att manga kortfilmsregissérer &ven producerar sjéil-
va, vilket okar arbetsbelastningen. Kortfilm ar dartill sallan
fullfinansierad och ibland till och med ofinansierad. Med brist
p& pengar kan kortfilmsregisséren behdva arbeta med ett
oerfaret team och/eller oerfarna skddespelare, och dessutom
sjéilv utféra manga av de arbetsuppgifter som normalt sett
skots av teamets olika avdelningar.

Kortfilm ndr ofta sin stérsta publik p& festivaler och en lyckad
kortfilm kan kréiva ménader av arbete i efterhand, arbete som
ofta inte heller ar finansierat.

LANGFILM

Svenska langfilmer uppvisar stora skillnader i budget och
lanseringsvision. Fradn den smalare art house-filmen med sma
budgetar, huvudsakligen eller uteslutande finansierad med
offentliga stddmedel, till internationella samproduktioner
finansierade via flera filminstitut och producenter, och ibland
med stor andel privat kapital. Darfér skiljer sig ocksd regissé-
rens arbete at. Vid mindre produktioner kan regisséren, liksom
inom kortfilm och dokumentérfilm, behéva ta sig an manga
arbetsuppgifter utdver sina egna. Vid storre produktioner dkar
istéillet méngden samarbeten - och inte minst dsikterna kring
filmens vision och slutversion.

Liksom med kortfilm och dokumentdérfilm finns mojligheten att
filmen gar bra pd festivaler. D& stdr regisséren ofta i fokus
och férvantas vara tillgénglig for resor, intervjuer, presenta-
tioner och Q&A/samtal, vilket kréver mycket arbete dven efter
filmens lansering.
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SERIER - KONCEPTUERANDE REGISSOR

OCH AVSNITTSREGISSOR

Som konceptuerande regissor for en serie ar arbetet tamli-
gen likt det fér Lldngfilm, men utvecklingen kan vara betydligt
ldngre och pagd parallellt med inspelning och postproduk-
tion, sarskilt om serien spdnner 6ver flera sésonger. Om re-
gissoren sjdlv regisserar manga eller alla avsnitt ér tiden for
férproduktion, inspelning och postproduktion saklart ocksa
léingre. Om regisséren endast regisserar tidiga avsnitt ar en
viktig arbetsuppgift att kommunicera seriens koncept, vision
och konstnarliga val till avsnittsregissorerna.

Avsnittsregisséren kommer in i en redan utarbetad vision och
leder endast arbetet med enskilda avsnitt. En stor del av upp-
giften &ar att se till att dessa upprétthdller seriens koncept i
linje med manusférfattarens och/eller den konceptuerande
regissorens vision, och att i detta ha kontinuerlig dialog med
dem. Utvecklingsarbetet for en avsnittsregissor ér betydligt
mindre och arbetet med forproduktion, inspelning och postpro-
duktion harror bara till de egna avsnitten.

Serier har ménga génger en hégre inspelningstakt (minuter
fardig produktion per inspelningsdag) &n langfilm, vilket ékar
trycket pd bdade regissér, team och skédespelare. Men liksom
for LlAngfilm kan arbetsuppgifterna och arbetsbérdan variera
utifrdn seriens budget och ambition.
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INLEDNING

Dokumentarfilmsbegreppet &r brett, och inbegriper s& vitt
skilda metoder som observerande, essdistisk, hybrid och ar-
kivbaserade, for att ndmna nagra. Varje metod kréver sina
specifika produktionssdatt och kan skilja sig radikalt i tid och
arbetsinsats. Det finns dock vissa grundlaggande regikompe-
tenser inom dokumentdrfilm som utmdrker den. Till dem hér
att utveckla och béra filmens tematik, skapa och bibehdlla
kontakten med de medverkande samt att hdlla i projektets
etiska kompass. Kénnetecknande for en dokumentarfilm ar
ocksd dess processliknande karaktér, dér regisséren ofta ver-
kar i en produktionssituation av standig foréindring.

Liksom spelfilm spénner dokumentérfilmen fran kortfilm till
l&ngfilm och serie. Produktionen kan bestd av “enpersonsin-
satser” eller produceras av stora team och arbetet omfattar
vitt skilda metoder sdsom observerande, essdiistisk, hybrid och
arkivbaserad. Varje metod kraver sina specifika kompetenser,
och skillnaden i tid och arbetsinsats kan vara stor.

Arbetsbeskrivningen for en dokumentarfilmsregissor ar dar-
for mycket komplex och innefattar en méngd olika uppgifter.
Grundléggande dar att leda en processliknande produktionien
foranderlig verklighet, att utveckla och bara filmens tematik,
skapa och bibehdlla kontakten med de medverkande, samt
att hdlla i projektets etiska kompass.

31



Dokumentdrfilmsregissoren kan, féorutom att vara konstnéir-
liga och logistisk ledare, ocks& behéva axla flera centrala
yrkesroller, sdsom fotograf, ljudtekniker, klippare och produ-
cent. | den kommersiella spelfilmsvérlden gors detta arbete av
separata personer med specialkompetens, egna utbildningar,
och kanske till och med hela avdelningar under sig, och s& kan
det sjélvklart ocksd vara inom dokumentdrfilmen. Att som
regissér ta ansvar for flera arbetsomraden kan vara ett konst-
narligt val, men sker kanske oftare p& grund av att projektet
ar underfinansierat, ndgot som &r vanligt inom dokumentér-
produktioner.

| det foljande beskrivs det som specifikt kan vara regissérens

ansvar - beroende p& produktionens storlek och ekonomi och/
eller konstnarliga val.
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RESEARCH OCH UTVECKLING

Under research- och utvecklingsfasen skapar regisséren grun-
den som utgodr filmens idé och identitet och samlar sin vision
och overgripande idéer vad gdller stil, metod, form och inne-
hall i en projektbeskrivning. Denna ligger sen till grund fér fi-
nansiering, delas med team och medarbetare och fortsdtter
att utvecklas genom hela projektets géng.

Regissoren vdljer en idé/plats/person/émne, hittar material
och skaffar access till platser och/eller personer. Samtidigt
férhaller sig regisséren ofta till etiska avvéganden. Detta
arbete planeras och genomférs ofta ensamt, men kan ocksa
goras i samarbete med en producent och/eller med filmens
kreativa team, ssom klippare och fotograf. Regisséren och/
eller producenten gor en budget for produktionen.

Utvecklingsfasen kénnetecknas ofta av en stor oséikerhet, sa-
val produktionsméissigt som ekonomiskt. Det éir inte ovanligt
att regissdren arbetar med ett projekt i flera &r helt eller delvis
utan finansiering, och inte heller att regisséren satsar egen tid,
utrustning och kapital for att ta projektet till nasta steg.

Exempel pd regissérens arbete under research/utveckling:

m Utforskar, skapar och formulerar idén till projektet s
att den kan fangas i text och presenteras fér finan-
sidrer.

m Organiserar och genomfoér val av huvudkaraktéarer/
medverkande.

B Etablerar relationer med medverkande och fortsdatter
kontinuerligt ett fortroendeskapande arbete.
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B Tar stillbilder av medverkande och deras miljoer for
projektbeskrivningen.

B Filmar och klipper utvecklingsmaterial, sjélv eller med
fotograf/klippare.

m Skapar ansdkningsmaterial sGsom synopsis/treat-
ment; en projektbeskrivning samt ofta rorligt
material.

B Utvecklar metod, form och stil.

B Regissoren ar ytterst ansvarig for att satta samman
det kreativa teamet (fotograf, ljudtekniker, komposi-
tor, klippare med mera) och/eller i samarbete med
producenten.

B Regissoren skriver synopsis, manus, projektbeskrivning
som kan ligga till grund for finansiering.

B Regissoren har lopande kontakt och moéten med
teamet.

B Skapar, formulerar och beslutar om visuellt pitch-
material och deltar sjdlv eller tillsammans med
producenten i presentationer av filmen/serien som
kréwvs for att f& finansiering, till exempel méten med
Svenska filminstitutet, nationella och internationella
pitchingforum, utvecklingslabb, workshops och maurk-
nader. Hér ingar ofta klippning av olika versioner av
teasers eller pilot.

B Utfor, sjalv eller tillsammans med fotograf, tekniska
tester med kamera och annan teknik.
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B Laser och godkéinner budget och finansieringsplan,
stdller frdgor och ger feedback.

B Regisséren platsrekar och skaffar de tillstdnd som
kréwvs for att f& filma pa platser.

m D& arkivmaterial ingar ér det regisséren (om inte en
professionell arkivsékare och/eller klippare ingar i
teamet) som samlar in och digitaliserar material frdn
medverkande och andra kallor och arkiv.

B Hanterar psykologiska utmaningar som kan uppstd i
det dokumentdra arbetet dar du har med verkliga
personer och deras liv att gora. Inte sallan gdller det
ménniskor som lever i s@rbara situationer eller i
politiskt svara omsténdigheter.



FORPRODUKTION

Forproduktionsfasen ska helst ske nar filmen/serien ar tillrack-
ligt finansierad for att kunna genomfoéras. | denna fas under-
soker regisséren och tar beslut rorande scener,sekvenser, stil
och manus/treatment vilket mynnar ut i en inspelningsplan.

Exempel pd regissdrens arbete under férproduktion:

B Fortsatter det fortroendeskapande arbetet med de
medverkande samt etablerar ett kreativt samarbete
med filmteamet.regissor, producent och jurist utarbe-
tar rattighetsavtal med de medverkande.

B Skriver och arbetar med manus/treatment och
kommunicerar ideér och foréindringar till teamet.

B Forbereder och utvecklar fotoregin tillsammans med
fotograf och/eller klippare och ljuddesigner.

B Forbereder och kommunicerar visionen till kompositor
i ett inledande skede.

B Anpassar sig kontinuerligt till foréndringar och ofor-
utsedda utmaningar i manus/budget/platser/produk-
tionsschema samtidigt som den ursprungliga visionen
och den narrativa visionen av berdittelsen bibehdlls.

B Fortsdatter finansieringsarbetet (ifall projektet ej &nnu
ar slutfinansierat) med leveranser av klippmaterial,
textmaterial, layout och daven fysisk medverkan vid
pitch och méten.

m Om inte klippare eller klippassistent finns knuten till
projektet klipper regisséren ofta scener sjélv och
loggar inspelat material.
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I THINK THIS
OBJECTIVE-
SUBJECTIVE
STUFF ISA

LOT OF
BULLSHIT.



| DON'T SEE
HOW A FILM
CAN BE

ANYTHING
BUT




PRODUKTION

Det ar under produktionsfasen som huvud- eller slutinspel-
ningarna av en dokumentdr dger rum. Ofta har ett projekt
fatt utvecklingsfinansiering i flera steg och nér det far pro-
duktionsfinansiering kan en stor del av materialet redan vara
inspelad, ibland kanske s& mycket att produktionen blir mer
av en komplettering.

Regissoren fattar beslut under inspelningen och ser till att fil-
mens vision bibehdlls, samtidigt som regisséren behdver vara
lyhord for forandringar och 6ppen for standiga justeringar av
manus och inspelningsbeslut. Regisséren mots ofta av flera
asikter och énskemal frdn producent, teammedlemmar och
klippare angdende filmens form och det &r avgérande bety-
delse for regisséren att kunna bade lyssna och std fast vid sin
vision.

Regissoren balanserar ofta ensam etiska och moraliska 6ver-
v@iganden samt navigerar kring hur medverkande framstdlls
och vad som sdgs av de medverkande under inspelningen. Re-
gissoren hanterar ofta samtidigt ekonomisk press, tidsbrist,
byten av teammedlemmar, produktionsférfrdgningar, sjuk-
dom och vaderférandringar och fattar beslut utifran detta.
Som tidigare ndmnts kan regissér och producent vara samma
person. | underfinansierad dokumentérfilm d& produktions-
ledare saknas, ar det inte ovanligt att regisséren dven tar
ledningen for hotellarrangemang och resor i frammande lan-
der. Regissdren behover, i ndra samarbete med producenten,
aven kontinuerligt sdkerstalla teamets och de medverkandes
mdende, hdlsa och utsatthet under inspelningen.
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Exempel pd regissdrens arbete under produktion:

m Skapar och upprétthdller fértroende och relationerna
till medverkande.

B Forbereder och leder filmteamet samt medverkande
under inspelningarna.

B Utvecklar och justerar fotoregin kontinuerligt med
fotograf.

m Ansvarar fér medverkandes medgivanden.

B Regisserar filmen/serien med fullt konstnérligt ansvar
och integritet.

B Samarbetar med tolk vid eventuell inspelning pd
fraimmande sprak.

B Ansvarar ofta for att dverféra och séikerhetskopiera
det filmade material i avsaknad av en DIT (Digital
Imaging Technician).

B Ansvarar ofta for att logga och transkribera inspelat
material i avsaknad av klippassistent eller klippare.

m Klipper och gér utkast till scener och/eller haller tét
dialog med klippare angdende méjliga komplette-
rande bilder och scener.

B Tar beslut om forédndringar under inspelningen, i sam-
arbete med medverkande och fotograf.

m Justerar lopande inspelningsplan och dagsplan i
samarbete med fotograf och producent.
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B | avsaknad av stillbildsfotograf ansvarar ofta regis-
soren for att ta mobila 6gonblicksbilder under inspel-
ning fér pdgdende eller senare anvéndning i PR-syfte.

B Granskar padgdende etiska, moraliska och juridiska
frdgor angdende filmen med producent och jurist.

B Hanterar uppkomna psykologiska utmaningar eller
trauman kopplade till inspelningen. Det kan handla
om sérbara medverkande, dvervakning eller
trakasserier eller uppkomna hot mot teamet.



EFTERPRODUKTION

Efterproduktionen omfattar klipp, eftersynkronisering, ljud-
design och mix, musiklaggning, digital ljussattning, VFX, fort-
satt omhdndertagande av medverkande, dversdttning, att
losa rattigheter for arkiv och musik samt vidare planering for
lansering och publikuppbyggnad. Det ar inte ovanligt att de-
lar av detta gors i samarbete med eller av en producent. Det
bor tillaggas att det inte sallan under denna fas sker kom-
pletterande inspelning for att tacka luckor i klippningen eller
for att starka berdttelsen. Det kan dven ha skett saker som ar
avgorande for berattelsen, och som behdver filmas och lag-
gas till. Aven nya ljudinspelningar i form av uppféljande inter-
vjuer eller palagg kan ske i denna fas.

Ibland klipper regissoren ett utkast till klipparen, i andra fall
kommer klipparen att géra en klippning baserad pd regissérens
anteckningar och/eller deras pagdende dialog. Hérifran arbe-
tar klippare och regissor tillsammans mot en forsta genom-
klippning dar klipparen oftast ar aktivt deltagande i utform-
ningen av filmen. Forsta klippningen ser de tillsammans med
producenten och andra relevanta personer. Det ar avgorande
att regisséren hér bade kan lyssna och std fast i sin vision. Efter
insamlande av kommentarer fortsatter klipparen och regisso-
ren att omarbeta filmen. Regissdren bar det yttersta ansvaret
for att géra beddmningar utifrdn kommentarer. Detsamma
gdller de efterfoljande faserna som involverar musik, digital
jussattning, Lljud och slutmix. Regissdren ar ofta nérvarande i
klipprummet under hela processen, eller kombinerar detta med
att arbeta parallellt med att leta material till klipparen, spela
in nytt material, sammanstalla lanseringsmaterial, utarbeta
strategi for lanseringen, material for ljud och musik samt digital
ljussattning. Regissoren ar dven delaktig i beslut om grafik och
layout av affischer med mera i detta skede.
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Exempel pd regissérens arbete under postproduktion:

B Beddma resultatet av det filmade materialet utifrdn
den ursprungliga visionen och konceptet.

B Féresld méjliga éndringar av berdittelsen och even-
tuella kompletterande inspelningar.

B Organisera klipprocessen och i dialog med klippare ta
beslut om det dagliga arbetet.

m Eventuellt forklippa material &t klipparen parallellt
med klipprocessen, till exempel tidslinjer som drar ihop
en delberdttelse, poetiska kompositioner, karaktérs-
drag med mera.

B Organisera och utféra kompletterande inspelningar.

B Tillhandahdlla och leda det fortsatta arbetet till-
sammans med klipparen efter feedback fran produ-
cent och konsulenter.

B Halla den etiska och moraliska kompassen i projektet
och lyfta eventuella etiska frdgor med producenten
och om mojligt jurister.

B Vara delaktigi att forbereda, stélla samman formu-
Lér och anordna testvisningar av klippversioner.

B Slutfora klippningen i samarbete med producent,
klippare, dramaturg och andra personer som ar
viktiga for processen.

B Samarbeta med kompositdren kring musiken.

44



Tillsammans med klipparen sammanstdlla vitkka
rattigheter behover losas for musik och arkivmaterial
och gora detta - sjélv och/eller med producenten.

Leda ljudlaggningsarbetet i samarbete med Ljud-
designern och utféra pdgdende ljudarbete med
judteknikern.

Regissera sk&despelare och/eller géra egen voice-over.

Delta i genomlyssning av ljudmixen, eventuellt med
producent och klippare, och sammanstdalla slutliga
ljudanteckningar infor slutmixen.

Delta i digital ljussdttning med fotografen.
Skriva for- och eftertexter.

Granska grafiken, se till att loggor och alla som ska
tackas finns med i eftertexterna.

Vid VFX, eller CGl-tunga produktioner, skoter regisso-
ren kommunikationen med VFX-handledaren och
kommunicerar exempel eller klipper exempel pa hur
VFX/animationen skall se ut. Regissdren hdller &ven i
kommunikationen mellan VFX-bolag och efter-
bearbetningsproducenten och producenten.

Vid omklippningar eller &ndringar i digital Ljussatt-
ning eller judmix efter slutgiltlig klippning "6ppnas”
dessa igen av regissoren i dialog med producenten.

Gar igenom mastrarna sd att allt stdmmer: ljud, bild,
grafik, animeringar och olika 6versattningar.
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"A DOCUMENTARY
FILM-MAKER

CAN'T HELP

BUT USE POETRY
TO TELL

THE STORY.




| BRING TRUTH
TO MY FICTION.

THESE THINGS
GO HAND
IN HAND.




LANSERING
Regissoren deltar i planeringen och organiseringen av filmens

PR-strategi och lansering och ser till att filmens ursprungliga
vision och den kommersiella strategin &r sammanhdllen. Re-
gissoren ar central som varumdarke for lanseringen av filmen

och ofta, vid sidan om dmnet eller huvudkaraktdren, den som
media vill fokusera pd. Nér filmen vél &r ute férvéntas regis-
soren vara tillgdnglig for media, intervjuer och festivaler.

Exempel pd regissérens arbete under lansering och visning:
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m Uppratthaller relationer med de medverkande och

ger stéd under reaktioner p& filmen/serien, i lanse-
ringen och i métet med media. (Detta dr ett osynligt
arbete som kréver mycket, d& de medverkande i en
dokumentérfilm ofta inte har ndgon medievana eller
upplevelse av vad stor mediauppmdarksamhet kan
innebara.).

Utvecklar en plan for filmens méte med omvarlden i
samarbete med producenten - kan vara specialvis-
ningar, skolvisningar eller samarbeten med intresse-

grupper.

Utvecklar idéer i samarbete med grafiker och produ-
cent for filmens grafiska kommunikations- och presen-
tationsmaterial.

Sdtter ihop med producent med flera ihop press-
material, vilket innebdr att valja stillbilder, klippa
pilot och géra rérliga utdrag fran filmen samt att
ibland aven skapa en hemsida for filmen.



B GOr en en plan for distribution och lanseringsstrategi
i samarbete med distributor, forsaljningsagent, medie-
konsult och publicist.

B Deltar i work in progress, workshops, labb, marknader
med mera.

B Deltar i visningar, smygpremidrer, filmfestivaler och
prisutdelningar.

B Har lépande kontakt med producent, forséiljnings-
agent, PR-person och publicist om filmen gar p& turné.
En film som nar framgang kan innebéra ett helt ar av
konstant resande och medfdljande PR-aktivitet, ofta
utan finansiering.

B Hanterar psykologiska utmaningar eller trauma som
kan ha uppstatt eller véickts under produktionen som
ett resultat av filmande i farlig miljo eller baserat i
upplevelser som de deltagande har sen tidigare och
under filmens gdng &terupplevt. Detta kan gélla
s@val medverkande, teamet som regisséren sjdlv.
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"I ALWAYS SCOUT
LOCATIONS
FIRST. THE

APARTEMENTS,
THE RAILWAY
TRACKS,



THE CAFE,
THE CANAL
-1 FIGURE OUT
THE
GEOGRAPHY
OF THE FILM. -
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var bild av omvéirlden skapas och reproduceras genom
rorliga bilder - spelfilmer, dokumentdrer och tv-serier.
Historier av alla slag far oss att skratta, gér vérlden
mer fattbar och far oss att reflektera, stélla fragor och
kanske bdttre forsta en komplex samtid eller se vara
egna liv i ett nytt Ljus.

Och bakom varje sddant filmiskt verk finns en regissor.
Det kravs skorhet och styrka, mod, viss galenskap,
odindligt talamod och i de allra flesta fall, starka
samarbeten for att f& den férsta visionen, idén att bli
till en fardig film.

Med denna text vill vi ge ett s& allsidigt svar som méjligt

pa fragan om vad en regissér gér och samtidigt stéirka
vara arbetsvillkor.

Sveriges
Filmregissore

789152 758731H




